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@rrlarp — PRAVIDLA

SOUBOJE

Neplatné zasahové plochy - secné zbrané:

e Krk

e Hlava

e Rozkrok

e Ruce do zapésti

e Chodidla ke kotnikdm

Zasah plati i do nesenych véci (Stit na zadech, Iahev s vodou apod.) Zakladem dobrého souboje
je poctivy naprah! Predevsim imituje realnéjSi manipulaci s jinak tézkou kovovou zbrani, dale
pak dava soupefi moZnost reagovat. Pomlckou muze byt:
e aby se konec zbrané (Spicka mece, Cepel sekery, hlava palcatu...) pred uderem dostala za
zada clovéka,
e aby byl uder veden komplexné celou pazi (ohyb v lokti i rameni), nikoliv pouze izolovanym
pohybem zapésti

Neplatné zasahové plochy - bodné zbrané (kopi a Sipy):

e Krk

e Hlava

e Rozkrok

e Ruce po loket

e Nohy po kolena

Pravidla boje

Kazdy Gader musi byt veden se zretelnym naprahem.

Kazdy Gader musi byt brzdény; rana nesmi dopadnout plnou silou.
Topora seker, kladiv a dfevcovych zbrani nezplsobuiji zésah.

O platnosti zasahu rozhoduje zasazeny.

Kdo si nestihd pocitat zivoty je mrtev.

Zasahy vedené soucasné se scitaji.

PFi souseku jsou zranéni oba soupefi.

Pri ztraté posledniho Zivota se bojovnik epicky skaci k zemi a teprve poté se jde s rukou
na hlavé ozZivovat.

e Chladné i strelné zbrané ubiraji shodné 1 Zivot.

Pravidla pro stielce a nestrelce

Kazdy stfelec musi mit po procesu schvalovani minimalné 10 kusu vlastni munice v odpovidajici
kvalité. Doporucujeme pfivézt radé&ji vice kust. Stfelna zbrar bez dostateného mnoZstvi munice
nebude schvélena. Pfed kazdym vystielem zkontrolujte stav Sipu/Sipky. Pokud munice v prib&hu
bitvy degraduje natolik, ze prestane splfiovat pravidla pro munici, je stfelec povinen ji okamzité
vyradit. Nikdy nemirte na hlavu a krk! Je prisné zakazano strilet vice nez jeden projektil soucasné!
Kazdy stfelec smi pouzivat jen svou vlastni munici, nebo munici svych kamaradd, se
kterymi se predem dohodl na jejim kolektivnim sdileni! Kazdy zivy hra¢ smi sebrat libovolny
kus munice.

Strelci mohou sbirat Sipy i coby mrtvoly, dbaji prfitom na to, aby nerusili svym pocinanim zivé
hrace a nelezli mezi bojujici fady. Celou dobu drzi jednu ruku na hlavé. Cizi munici odkladaji
bokem na jasné viditelnou hromadku. Je zakdzdno odndset cizi munici z mista stfetu, nebo
dokonce z bitvy.
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Je ZAKAZANO
e pouzivat jakékoliv formy fyzického Utoku (udery, kopy, hmaty, chvaty)
e chytat zbrané za ostri
e zatlacovat protivnika do nebezpecného terénu (je lepsi prerusit na chvili souboj a upozornit
protivnika na mozna nebezpeci)
e zatlacovat stitem

Reseni sporii

Pokud se vyskytne problém, zachovejte chladnou hlavu - souboj je souboj, Clovék je plny
adrenalinu a mnohé vé&ci vibec nevnima. Hrage upozornéte na nepfiméfené chovani. Bude-li se
situace opakovat, upozornéte svého generala nebo panovnika. Kontrolujte své spolubojovniky.
Mnoho lidi udéla chybu nedmysiné.

S timto Uzce souvisi princip delegace a dekoncentrace organizatorské moci, ktery pomdze k lepsi
koordinaci hry a i organizaci celé akce. Princip spociva v jednoduché skuteCnosti, Zze i kralové a
primérené i generalové, se do jisté miry podileji na organizaci akce. Zkus tedy prvné zajit se svym
problémem za nékterym generdlem nebo krédlem. Mnoho problémd, pfedev&im t&ch drobné&jsich,
se tak vyresi mnohem rychleji diky autorité, ktera jim byla organizatory svérena.

POCET ZIVOTU

Hodnoceni: 1-3 Zivoty dle propracovanosti kostymu. Dal$i 1-2 Zivoty mize ziskat uZitim zbroje.
Kazdy general ma navic 1 Zivot. Kazdy kral ma navic 2 zivoty.

Zoldaci budou hodnoceni jako vsSichni ostatni Ucastnici + dostanou specificky bonusovy pocet
zivotd navic.

Zbran je soucasti kostymu.

Organizatofi si vyhrazuji pravo Zivoty neudélit bez udani dtvodu.

Organizatofi si vyhrazuji pravo k udé&leni mimoradného ,bali¢ku Zivotd™ (dle dojednanych
kritérii) k zajisténi akceschopnosti armad ve hre v pripadé zjevného nepomeéru sil.

ATMOSFERA HRY

Dllezitym prvkem bitvy, ne-li nejddlezitéjsim, je stylovd atmosféra. Vytvari ji jak kostymy a
prostiedi, tak i hrad¢dv pFistup. Proto chceme apelovat na vase svédomi, abyste se snaZili svym
chovanim a pristupem vytvorit autentické prostredi, ve kterém si bitvu radné vychutname.
Zvlastni diraz chceme klast na samotny boj. Umirajici bojovnik bez Zivott, necht hrdinné padne
k zemi na kraji bojisté, kde v poklidu doc¢ka konce Sarvatky. Neradi vidime smrtelné ranéné
bojovniky pokfikujici na své pratele i nepratele. Jinak fe¢eno - MRTVOLY NEMLUVI. Neni
dulezité vyhrat & preZit, ale pfedevsim si hru uzit a vytvofit kvalitni atmosféru.
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